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用户手册

1 引言

1.1 编写目的

本用户操作手册包含了平台企业端，学校管理端和学生端三个端的操作介绍，帮助用户

快速掌握平台的基本操作。

2 用途

电子竞技在线教学资源管理系统是用于管理教学资讯和资讯的管理平台。

3 运行环境

本平台需要在可上网的笔记本或台式电脑上，安装谷歌浏览器（最新版），输入网址运

行。

4 使用过程

平台分为三个端口，分别为企业端，学校管理端和学生端。三个端口的主操作流程如下

图：
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4.1 登录

打开谷歌浏览器，输入网址和账号密码进行登录。



3

4.2 退出

点击右上角退出按钮，可退出系统。

5 学校管理端

学校管理端是给院校的老师和管理员进行使用，用于管理实验后台，课程，学生以及系

统设置。

5.1 实验后台

点击实验后台，可查看子系统列表，点击进入，可进入到相应子系统的后台管理。
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5.2 课程管理

课程管理模块可对课程和分类进行管理。

5.2.1 课程管理

课程管理模块可新增、编辑、修改、发布、删除课程。

a． 新增

点击新增按钮可创建课程，依据要求填写课程名称，选择课程分类，上传图片和填写课

程介绍，点击创建即可创建成功。
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b.内容设置

课程创建成功后需要设置课程内容，点击内容设置按钮可进行设置。

1. 添加章节——点击可添加章节名称，添加新章节。

2. 添加小节——在新增的章节下可以添加小节，每个小节上传一个资源（视频，ppt，
word，pdf）。上传后的资源若需要更改可选择更换文件。

3. 删除——点击相应删除按钮可删除章也可以删除小节

4. 编辑顺序——点击后可通过上下箭头更改每章的排序，也可以更改一章里面小节的

排序。
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5. 编辑——可对章节名称进行更改

6. 预览——可查看课程简介

7. 禁用/启用——点击按钮可对课程进行禁用或启用的操作，禁用后该课程不会在前台

显示。

5.2.2 分类管理

用户可自主创建课程分类，并对其进行新增、删除、修改等操作。

点击新增，可创建新的分类。点击修改可修改分类名称。点击删除可删除多个分类。
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5.3 学生管理

学生管理模块用于开设学生账号，并对学生账号进行新增，删除，修改，重置密码的操

作。

5.3.1 新增

点击新增按钮，可新增学生账号，填写必填字段点击确定完成新增学生的操作，默认密

码为“111aaa”。
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5.3.2 批量删除

批量删除，可通过勾选序号前的复选框选择相应的学生，点击右上方的“批量删除”按

钮进行删除。

5.3.3 筛选与搜索

用户可通输入学生姓名进行搜索。

5.3.4 批量导入

点击批量导入按钮，可通过模板批量新增用户。点击模板下载可将模板下载下来，依据

模板要求将模板填写正确，再点击上传文件按钮来导入用户。

5.3.5 操作

在操作模块可对相应的学生进行具体的操作。

a． 查看——点击可查看学生信息

b．编辑——点击可对学生信息进行编辑；

c． 删除——点击删除可删除对应的学生；

d．重置密码——点击可重置账号密码为“111aaa”
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5.4 系统设置

系统设置模块可对学校登录本院校管理端的角色权限和员工账号进行管理。

5.4.1 员工管理

员工管理可创建组织架构，并且可以新增，删除，编辑，查看，导入员工。

a． 新增/编辑——点击填写相应内容可添加或更改员工信息；
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b．查看——点击可查看用户信息

c． 删除——点击删除可删除对应的用户；

d．批量导入——点击可通过模板批量导入员工，注意批量导入时要新建好所属的部

门。

5.4.2 角色管理

角色管理可创建新角色,配置权限并对角色进行管理。
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a． 新增/编辑——点击填写相应内容可添加或更改角色信息；角色权限可通过勾选相应

的权限来设置。

b．查看——点击可查看角色信息

c． 删除/批量删除——点击删除可删除对应的角色；（注意：删除角色前要将改角色下

的账号更换为别的角色。）

d．筛选——输入角色名称可对角色进行搜索

6 学生端

学生端是给院校学生进行登录使用，用于管理实验后台，课程，学生以及系统设置。

6.1 实验后台

点击实验台，可查看平台上的子系统，点击进入，可进入到相应子系统。
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6.2 课程学习

点击课程学习可查看课程列表，点击课程列表可对课程进行学习。

6.2.1 搜索与筛选

学生可通过课程分类或者输入课程名称来筛选课程。

6.2.2 课程资源查看

学生可点击右边的列表查看课程章节，学习课程资源。
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6.3 资讯

点击资讯学生可查看资讯，并可依据分类查看资讯内容。

6.4 线上赛事

点击线上赛事学生可查看大赛资讯，大赛依据近期报名，最近更新和已报名来筛选查看

赛事，学生也可以直接通过输入竞赛名称进行查询。
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对感兴趣的赛事可点击报名
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